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Hoe werkt het?

. Clle spelers krijgen een bingokaart.
2. Jlle spelers schrijven in elk hokje van de kaart een getal tussen de
| en 24 (I en 24 mogen dus ook).
3. De kaartjes met samenstellingen worden in een bakje gedaan.
4. Een speler trekt een kaartje. De spelers die dit nummer op hun
kaart hebben staan, schrijven het woord in dit vakje. Staat het
getal niet op de kaart? Dan hoef je niks te doen.

Voorbeeld: iemand pakt kaartje nummer I5. De spelers kijken of zij
nummer 15 op hun kaart hebben staan. Hebben ze nummer 15? Dan
schrijven ze het woord 'trouwring' naast het getal.

5. De volgende speler pakt een kaartje. Bovenstaande stappen
worden herhaald.
6. De speler die als eerste in alle vakjes een woord heeft
opgeschreven, heeft gewonnen.

Let op: de woorden moeten natuurlijk wel goed geschreven worden!
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Bedankt voor het downloaden van dit
document!

Veel plezier met de uitvoering
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Gebruikte lettertype komt van:
https://github.com/kostex/SchoolKX_new
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