Pauw en kabouter race

QOefenen met de au/ou

Nodig:

» Bordspel

e Invulblad

e Dobbelsteen

 Voor elke speler een pionnetje

Voorbereiding:

Print het bordspel uit en lamineer deze vervolgens. Je kunt de invulkaarten ook lamineren, zodat deze
vaker gebruikt kunnen worden. Natuurlijk kun je ze ook gebruiken zonder te lamineren. Let op: print
pagina 2 liggend uit en pagina 3 staand.

Uitvoering:

Dit spel kan zelfstandig worden gespeeld, maar ook in groepjes. Wanneer het spel zelfstandig
gespeeld wordt, gaat de strijd tussen de kabouter en de pauw. Welke ladder is als eerste vol en wie
is dus het snelst bij de beker? Wanneer het spel met een groepje kinderen gespeeld wordt, wint de
leerling die als eerste een ladder vol heeft.

De leerling gooit met de dobbelsteen en zet vervolgens evenveel stappen. Het woord waar de pion
nu staat, wordt opgeschreven in de juiste ladder. W anneer het spel in een groepje wordt gespeeld, is
nu de volgende speler aan de beurt.

www jufrianneindeklas.nl



I e S e = S
-

Bl S S e

B

o e S S T A
-

S S e e

-

I B e B
-

e [ B o) B ) B ey

-

www.jufriqnneindeklas.nl



pauw en kabouter race

P PN AN ‘
5 - ~
/7 9
4‘ .
£ % —~
WK
- ."‘V/
O\

ou

Q
-

www jufrianneindeklas.nl



Bedankt voor het downloaden van dit document!

Veel plezier met de uitvoering ®

Je kunt het bestand gratis delen met anderen. Ik zou het leuk
vinden als je naar mij verwijst!

O
@inde _klas

Het gebruikte |ettertype komt van: https://qithub.com/kostex/SchooIKX_new

De gebruikte afbeeldingen komen van: www pixabay.com
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